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O CLUBE ARDUINO NA FACCAMP (FACCAMPINO) REINICIA SUAS 

ATIVIDADES 

 

 No dia 16 de março de 2016, foram reiniciadas as atividades do Clube Arduino da 

FACCAMP.  

 

 O Clube batizado com o nome Faccampino, é promovido pela coordenação dos cursos de 

computação da FACCAMP (Ciência da Computação, Sistemas de Informação e Redes de 

Computadores) e seus primeiros membros são alunos destes cursos. O Clube é coordenado pelo 

professor Diogo Benicá e está aberto a todos os alunos da FACCAMP, especialmente de 

Engenharia, e a toda a comunidade de Campo Limpo Paulista. As reuniões continuarão sendo 

realizadas com frequência quinzenal, para incorporar novos membros, intercambiar experiências, 

compartilhar conhecimentos e desenvolver projetos em equipe. As atividades são realizadas aos 

sábados no horário de manhã, nos Laboratórios de Informática da FACCAMP. 
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 Arduino é uma plataforma de hardware livre, baseada em uma placa única, que permite a 

criação de forma simples de projetos e protótipos de soluções integradas de software e hardware 

para as mais diversas aplicações. A simplicidade da incorporação de novos componentes e a 

facilidade da sua programação estão entre as características mais atrativas desta plataforma de 

grande sucesso. 

 O desenvolvimento de projetos na plataforma Arduino é outra excelente oportunidade 

para os alunos dos cursos de Computação e de Engenharia de colocarem em prática os 

conhecimentos adquiridos nas diferentes disciplinas. 

 

 Venha participar do Clube FACCAMPINO! 

 

 Mais informações podem ser encontradas no site: www.meetup.com/Faccampino-Arduino 
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